THEORIE DES JEUX
On vous propose de faire une omelette… Vous disposez pour cela de 5 œufs frais et d’un œuf « douteux », dont vous ne connaissez pas la fraîcheur et la comestibilité.

Voici le tableau des scénarii (S1 : l’œuf s’avère bon, S2 : l’œuf s’avère mauvais), des actions (A1, A2, A3) et des résultats X1 à X6.

	
	S1
	S2

	A1 

(Une seule omelette)
	X1

(une omelette de six œufs)

Gain : 6 œufs 

Regret : rien
	X2

(pas d’omelette comestible)

Gain : rien

Regret : 6 œufs

	A2

(Deux omelettes séparées)
	X3 

(une omelette de six œufs au prix d’un effort supplémentaire)

Gain : 6 œufs mais effort

Regret : un effort
	X4

(une omelette de cinq œufs au prix d’un effort supplémentaire) 

Gain : 5 œufs mais effort

Regret : rien

	A3 

(On jette l’œuf douteux)


	X5

(une omelette de cinq oeufs avec un regret)

Gain : 5 œufs

Regret : un œuf
	X6

(une omelette de cinq oeufs sans regret)

Gain : 5 œufs
Regret : rien


Les résultats sont analysés en termes de gains ou de regrets ; ils reflètent la personnalité du décideur.

Le Maximin : maximum des gains minimum
Vous chercher par le choix de votre action à éviter par dessus tout que la situation correspondant à la pire des issues possibles ne se réalise. Votre objectif est alors de choisir l'action qui vous procurera le maximum de satisfaction dans l'hypothèse où cette issue pourrait se réaliser. Si vous estimez que d'être privé d'ome​lette traduit cette éventualité redoutée et que vous ne désirez pas vous embarrasser de complication, le calcul du Maximin vous conduira à opter pour l'action A3
Le Maximax : maximum des gains maximum
Vous voulez avant tout obtenir le maximum de satis​faction au moindre coût (hyper optimisme). Il en ira ainsi si vous obtenez sans effort supplémentaire une omelette de 6 œufs. Par un raisonnement analogue au précédent, vous vous pla​cez cette fois dans l'hypothèse favorable où celle si​tuation pourrait se réaliser et choisissez l'action qui, dans cette hypothèse, vous procurerait une satisfac​tion maximale, Le calcul du Maximax préconise alors de privilégier l'action A1.
Le Minimax-regret : minimum des regrets maximum

Ce qui vous importe le plus est de minimiser votre regret, une fois que l'incertitude sur la fraîcheur de l'œuf sera levée. Pour y parvenir, il vous faut, dans chacune des deux hypothèses concernant l'état du sixième œuf, comparer terme à terme les conséquen​ces de chacune des actions envisageables avec cel1es qu'entraîneraient le choix d'une des autres actions. L'aversion au regret qui guide cette démarche conduit à éliminer l'action A3 qui laisserait subsister un doute sur la qualité de l'œuf suspect. Le calcul du Minimax-​regret aboutit, en la circonstance, à retenir l'action A2.
Trois conclusions se dégagent de cet examen. Le pa​radigme savagien (Léonard Savage, père de la théorie des jeux) dans lequel s'inscrit la mise en œuvre de ces différents critères est strictement normatif. Il conduit à préconiser un choix en fonction du critère adopté, mais ne vise nullement à décrire la manière suivie par le décideur pour effectuer son choix, Les trois critères examinés renvoient tous à une définition subjective de ]a rationalité. Aucun n'est en effet indé​pendant de l'attitude du décideur face à l'incertitude à laquelle il se trouve confronté. Le Maximin séduira un agent anxieux et pessimiste, tandis que le Maximax s'adresse à un agent optimiste, et quelque peu insou​ciant. Quant au Minimax-regret, il convient à un agent peu assuré désireux de ne pas s'être trompé. Enfin, et ceci est la conséquence de cela, l'action rationnelle​ment choisie sera différente dans les trois cas.
