Truel

Le truel est un duel à trois. Voici une petite énigme qui peut donner à réfléchir sur la prise de décision. Monsieur Blanc, monsieur Gris et monsieur Noir font un truel. Le jour donné, à l'aube, ils se retrouvent tous les trois dans une clairière avec chacun un pistolet ne tirant qu'un seul coup. Monsieur Noir est un tireur d'élite. Il touche sa cible à tous les coups. Monsieur Gris est bon tireur, mais pas encore du niveau de monsieur Noir. Il ne réussit à atteindre sa cible qu'une fois sur deux. Quant à monsieur Blanc, c'est le plus mauvais tireur des trois. Lui ne réussit à toucher sa cible qu'une fois sur trois.

C'est donc monsieur Blanc qui va tirer en premier. Puis monsieur Gris et enfin monsieur Noir. S'il y a un mort, les deux survivants se battront en duel avec encore une - seule - balle dans leur pistolet. Sur qui doit tirer monsieur Blanc, s'il veut avoir le plus de chance de survivre à ce truel ? Vous avez droit à 3 minutes de réflexion tout en allant boire une petite verveine, mais ne vous déconcentrez pas. Mettez-vous bien à la place du personnage, essayez de voir quel doit être son comportement le plus efficace.

Ça y est ? Vous avez une première idée ? Alors, voici la solution :

En fait, la meilleure chose pour monsieur Blanc sera de tirer en l'air. Pourquoi? Examinons les différents cas de figures. Si monsieur Blanc tire sur monsieur Gris et qu'il le tue, ce sera ensuite à monsieur Noir de tirer; comme c'est un tireur d'élite qui réussit à chaque fois son coup, monsieur Blanc a de très fortes chances de mourir. S'il tire sur monsieur Gris et qu'il le rate, dans ce cas, on en revient à la problématique de départ. Si ce n'est qu'il prend en plus le risque de créer une hargne personnelle de monsieur Gris. Même chose s'il tire sur monsieur Noir. S'il le tue, il affronte directement monsieur Gris. S'il le rate, il se retrouve dans la situation de départ. Monsieur Blanc ne doit pas tirer sur monsieur Gris ni sur monsieur Noir car s'il tue l'un d'entre eux, il maximise ses chances d'être tué le coup d'après ! Si, par contre, monsieur Blanc tire en l'air, au coup suivant monsieur Gris va logiquement tirer sur monsieur Noir parce que c'est le plus dangereux. S'il ne l'a pas, ce sera monsieur Noir qui lui tirera dessus et le tuera. Donc, dans tous les cas de figures, tirer en l'air sauvera la peau de monsieur Blanc pour un tour, et transformera le truel de départ en un duel plus facile à gérer au coup suivant.

